Le trésor de Barberousse

Majorque est une tres belle ile. Il y a toujours eu des
gens et des créatures qui voulaient posséder cette
magnifique file. Il y a eu de nombreux propriétaires
différents au cours des deux mille dernieres années.
Différentes personnes parlant différentes langues ont
conquis l'ile et ont ensuite dd la quitter a un moment
donné apres que les peuples suivants ont attaqué pour
conquérir I'lle pour eux-mémes. De nombreux pirates
s'intéressaient également a cette ile. Soit les pirates
voulaient piller les villages et les ports, soit ils voulaient
utiliser I'ille comme nouvelle ville natale et port d'attache.

Il y a quelques centaines d’années, un capitaine pirate
voulut s’emparer de [ile et transformer tous les
habitants en esclaves. Mais la particularité de ce
capitaine pirate et de ses assistants était qu'ils n'étaient
pas humains. Le redouté pirate Barbarossa, comme on
I'appelait, était une pieuvre. Plus précisément, |l
s’agissait d’'un calmar géant, le plus gros du monde.

Ses marins, combattants et assistants n'étaient pas non
plus des personnes, mais des habitants de la mer. La
pieuvre Barberousse et ses amis, les requins marteaux
et 'espadon, avaient déja attaqué et coulé de nombreux
navires.



lls ont connu un tel succes parce qu'ils vivaient dans les
profondeurs de la mer et étaient donc a peine visibles.
C'étaient des pirates sous-marins. Les gens a bord des
navires naviguant sur la mer se sont apercus bien trop
tard qu'ils étaient attaqués par un ou plusieurs pirates
sous-marins. lls ne pouvaient pas voir les assaillants car
iIs venaient de loin. La plupart des navires attaqués ont
coulé tres rapidement apres, par exemple, qu'un
espadon ait lacéré le flanc du navire. Ou aprés qu'un
requin marteau ait percé un trou dans la coque du
navire.

Cependant, le patron, le capitaine pirate Barbarossa, a
coulé lui-méme les plus gros navires. Lui, le calmar
geant avec ses huit bras, a ensuite nage jusqu'au navire
par le bas, puis I'a rapidement saisi et a tiré le navire
avec ses huit bras dans les profondeurs de la mer. Ce
pirate, la pieuvre a trois coeurs, était trés redouté des
marins. Chaque fois que l'espadon, le requin marteau
ou la pieuvre Barbarossa attaquaient avec succes un
navire et que celui-ci coulait au fond de la mer, ils
fouillaient le navire. lls cherchaient de l'or, de l'argent,
des diamants et d'autres objets de valeur. Tout ce qui
brillait et scintillait intéressait les pirates.

lls transportaient ensuite leur butin sur une ile pour le
cacher prés de la cOte. Leur objectif commun était de
collectionner et de posséder le plus grand trésor de tous
les temps. Pendant de nombreuses années, il est arrivé



a maintes reprises que des navires chargés d'or et de
trésors disparaissent tout simplement et n'atteignent
jamais leur destination. Le trésor de Barberousse et de
ses amis devenait de plus en plus grand. Personne ne
savait ou était caché le trésor. Mais voila gqu'arrive un
jour auquel aucun des pirates sous-marins ne
s'attendait. Le jour vint ou le trésor fut découvert.

Un pied blessé et un éclat sur les fonds marins

C'était une journée ensoleillée, la mer était calme, il n'y
avait pratiquement pas de vagues. C'était chaud. Le ciel
était d'un bleu vif et I'eau de la mer au large de l'ile de
Majorque était claire et avait une belle couleur bleu
turquoise. Par cette belle matinée, les deux créatures
magiques Grummli et Sparki s'étaient réveillées en
méme temps sans le savoir. Sans le savoir, ils avaient
pris leur petit-déjeuner en méme temps et avaient le
méme plan. lls voulaient tous les deux faire de I'exercice
le matin avant qu'’il ne fasse trop chaud.

Quand le soleil brille a I'neure du déjeuner a Majorque,
le sport est impossible. Au moins, les créatures
magiques Grummli et Sparki sont de cet avis et c'est
pourquoi elles se sont levées tot pour faire de l'exercice
matinal. Grimmli aime faire du jogging. Il court
régulierement quelques tours puis se rafraichit dans la
mer. Sparki aime faire quelques tours le matin, puis se
rafraichir sous une douche. Cependant, cela ne signifie



pas une douche normale. Sparki adore les cascades. «
Es Salt Des Freu » est I'une des rares cascades qui
existent sur l'ile de Majorque. C'est ici que Sparki
préfere se doucher aprés ses rondes de vol fatigantes.

Grummli commence son entrainement de course a pied.
Il connait déja toute l'ile. Il sait trés bien qu'il lui faut faire
quatre-vingt-dix-neuf pas pour parcourir toute l'ile. Il ne
longe que la cOte et ne traverse jamais le centre de l'ile.
Il fait quatre-vingt-dix-neuf pas et marche parfois avec
ses énormes pieds sur des plages de sable ou de galets
ou il marche sur des rochers sur des falaises et doit faire
attention a ne pas glisser et tomber dans la mer.
Grummli aime courir autour de l'ile et observer la mer.

Il apprécie la vue sur la grande mer. A un moment
donné, il va nager pour se rafraichir. Ce jour-la, il veut
aller nager prés d'ici. Il a fait trois tours de l'ile en
jogging, ce qui a suffi a le réveiller. Maintenant, il est
arrivé a la plage. Il entre prudemment dans l'eau. |l sait
qgu'il est invisible pour tout le monde sauf les enfants,
mais il ne veut blesser aucun adulte. Il ne veut pas
marcher sur les gens. C'est pourquoi il est si prudent et
surveille attentivement ou il met les pieds. Il y est enfin
parvenu, il se tient les deux pieds dans l'eau, dans la
mer.

La fraicheur de I'eau de mer lui fait du bien. Lentement,
pas a pas, il s'enfonce plus profondément dans la mer.
Lorsqu'il est allé si loin que seule sa téte sort de l'eau, |l



ressent soudain une douleur. Il ressent une vilaine
douleur au pied gauche. Il a marché sur une colonne
vertébrale au fond de l'océan, ou peut-étre sur un
oursin, pense-t-il. Ca fait mal comme I'enfer. Il recule
prudemment de quelques pas, puis se retourne et
retourne en boitant vers la plage. |l s'assoit la et
examine de prés le pied douloureux. Il veut savoir ce qui
s’est passé, il veut savoir quelle est la cause de la
douleur. Il voit immédiatement qu'il y a trois fines pointes
plantées dans son pied.

Il est entré dans quelque chose.

Ces vilaines choses dépassent de son gros pied comme
trois épines de cactus. Une personne reconnaitrait
immediatement qu’il ne s’agit pas de pointes mais d’'un
sabre et de deux épées. Trois vieilles armes rouillées
d'un autre temps sont coincées dans le pied de
Grummli. Il retire lentement et soigneusement les épines
de sa peau. Il examine ensuite les mini-armes en les
tenant pres de ses yeux. Le sabre est rouillé, mais le
manche est serti de pierres précieuses et de diamants.
Le sabre ressemble au sabre d'un capitaine pirate.

Sur les deux épées, vous pouvez voir des traces de
batailles qui ont eu lieu il y a longtemps. Grummli y
réfléchit. Pourquoi de telles armes reposent-elles sur le
fond marin, ici prés de la plage ? A qui appartenaient-ils
autrefois ? Peut-étre y avait-il davantage a trouver ?



Un éclat sur les fonds marins

Sparki avait d'abord repassé ses ailes, puis avait
commenceé son entrainement. |l avait brievement écouté
la météo a la radio et veérifie dans quelle direction
soufflait le vent, puis il avait déployé ses ailes et s'était
envolé. |l a d’abord fait trois tours de I'ile. |l ne volait pas
avec le vent, mais exactement dans le sens contraire du
vent. C'était plus intense et donc un bon entrainement
pour ses muscles.

Il chercha alors un endroit bien précis sur l'ile. || chercha
une montagne et découvrit finalement la montagne
spéciale. Il s'est maintenant dirigé vers la montagne a
grande vitesse, puis a freiné lorsque la montagne était
trés proche et a atterri en douceur sur le sol au pied de
la montagne. C'était I'endroit préféeré de Sparki sur I'ile.
La cascade « Es Salt Des Freu » était un endroit
magnifique. Le meilleur endroit pour que les dragons
prennent une douche. Sparki regarda autour de lui et
vérifia qu'il n'y avait pas d'enfants a proximité, car ils
pouvaient voir et surveiller Sparki. Les adultes qui
passaient devant la cascade s'en fichaient car ils ne
pouvaient voir aucune creature magique.

Une fois que Sparki s'est assuré qu'il n'y avait pas
d'enfants dans les environs, il a enlevé sa peau de
dragon et s'est mis sous la douche. L'eau venait des



hauteurs des montagnes et descendait de la. Les
masses d'eau lui ont frappé la téte. C'était comme un
massage. Sparki adorait ce sentiment. Aprés avoir fini
de se doucher, il se rhabilla. Il déploya ses ailes et
s'envola a nouveau dans les airs. Il décide de faire
encore quelques tours autour de lile. Cette fois, il a
navigué avec le vent, se laissant simplement porter par
le vent et n'ayant pas a s'exercer du tout. Il a pu
observer sereinement l'ile et la mer.

La mer était calme et I'eau était cristalline. Soudain, il
apercut une étincelle au fond de lui, au fond de la mer.
Les rayons du soleil faisaient scintiller et scintiller tout ce
qui se trouvait sur le fond marin. Sparki fut
immediatement bien réveillé. Il a changé la direction de
son vol et s'est dirigé vers le spot. Il fit encore quelques
cercles juste au-dessus de l'eau pour observer les
objets qui scintillaient a quelques meétres sous la surface
de l'eau. Puis il a plonge, a tiré vers la mer, a brisé la
surface de leau et a plongé jusqu’au fond marin.
Quelques secondes plus tard, il réapparut et s'envola a
nouveau haut dans le ciel. Il tenait un objet brillant dans
sa patte.

Il retourna sur l'ille et apercut de loin son ami Grimmli
assis sur la plage. Sparki atterrit a c6té de Grummli, qui
tenait deux vieilles épées entre ses doigts et les
regardait. Sparki a montré avec enthousiasme a son ami
ce qu'il venait de ramasser dans les fonds marins.



C'était un lingot d'or. Une grosse piece d’or pur. Grummli
regarda le lingot d'or et demanda ou exactement Sparki
avait trouveé l'or. lls ont regardé ensemble une carte de
I'ille, ou I'on pouvait également voir la mer autour de l'ile.
Sparki emportait toujours la carte avec lui lors de ses
vols touristiques afin de pouvoir mieux s'orienter. Il
pointa sa patte vers un endroit proche d'elle. Grummli
était étonné. C'était I'endroit exact ou il avait marché sur
les épées. Il montra a son ami le sabre et les épées. Les
deux réfléchissent un instant. Sparki expliqua alors ce
que Grummli pensait. |l pourrait y en avoir davantage
sur les fonds marins.

Grummli ajoute : peut-étre le trésor de Barberousse ? A
ce mot, au moment précis ou il pronongait le nom de
Barberousse, le sol trembla et trembla brievement. Puis
tout redevint complétement calme. Les deux créatures
magiques deciderent d’examiner I'endroit dans la mer
de plus pres. lls révaient de retrouver le trésor
légendaire. lls partirent ensemble. Grimmli a couru
debout dans l'eau et Sparki a volé pres de la surface de
l'eau a coté de son ami Grummli. Lorsqu’ils atteignirent
tous deux I'endroit, ils plongerent. lls ont creusé dans le
sable des fonds marins et ont trouvé d’autres lingots
d'or, des boites remplies de pierres précieuses et de
pieces de monnaie scintillantes. lls avaient trouvé le
trésor.



Le danger des profondeurs

Les deux étres magiques etaient tellement occupés a
chercher des trésors et a découvrir leurs trouvailles
gu'au début ils ne remarquérent pas a quel point le ciel
devenait de plus en plus sombre. Un nuage noir était
passé devant le soleil. Désormais, l'eau n'était plus
aussi claire, mais sombre, comme elle ['était la nuit.
Grummli et Sparki furent émerveillés par cette éclipse
solaire et durent arréter leur chasse au trésor car ils ne
voyaient plus rien sur les fonds marins. C'était peut-étre
une bonne chose qu'ils ne puissent rien voir sous l'eau,
sinon ils auraient pu étre effrayés par la vue de tous les
requins marteaux et espadons qui nageaient
soudainement partout.

Les deux créatures magiques retournéerent a la plage et
sortirent de l'eau. Juste a temps avant que les pirates
sous-marins puissent attaquer. De retour sur la plage, ils
remarquerent que le sol tremblait encore et encore.
Comme un tremblement de terre. Le ciel était noir et |l
commenca a pleuvoir. || a soudainement commenceé a
pleuvoir a verse. Les éclairs illuminaient toujours le ciel
et la plage pendant une seconde, sinon il faisait aussi
noir que la nuit. Sparki a eu du mal a allumer une
torche. Comme un fou, il cracha du feu sur un petit
palmier que Grummli avait arraché du sol et qu'il tenait
devant son nez.



Finalement, la torche brila. Maintenant, tous deux, qui
ne pouvaient méme pas expliquer ce qui se passait,
avaient enfin a nouveau un peu de lumiére. A la lueur
de la torche, ils apercurent alors I'immense créature qui
venait de sortir de I'eau. La malédiction de Barberousse,
pensa Grummli. Il en avait lu un jour dans un vieux livre.
Il en parla a Sparki alors que |'énorme pieuvre se
rapprochait de plus en plus. Il expliqua a Sparki que le
capitaine pirate Barberousse serait censé tuer
quiconque s'approcherait trop pres de son trésor. Les
deux étres magiques savaient désormais avec certitude
qu’ils avaient trouveé le trésor. Le trésor que personne
n’avait le droit de trouver.

Griummli a également expliqué a son ami que personne
n'avait jamais survécu a un combat contre le calmar
geéant. C'est ce qui est dit dans le vieux livre. Personne
n'avait jamais réussi a le vaincre. Lorsque Barberousse
attaque, c'est une question de vie ou de mort. Grummli
I'expligua a son ami. La pieuvre n’abandonnerait pas
mais se battrait jusqu’au bout. Tous deux n'avaient pas
peur, car les étres magiques ne connaissent pas ce
sentiment, mais ils savaient qu'une bataille difficile les
attendait. Un combat gu’ils n'‘ont pas choisi ni désiré. Si
seulement ils avaient laissé cet or stupide sur le fond
marin, pensa Sparki.

Si seulement je n'étais pas allé nager, pensa Grummli.
Trop tard. Maintenant, ils devraient se battre, sinon



Barberousse non seulement les détruirait, mais
dévasterait également toute Ila région. Le pirate
sous-marin détruirait la plage et la ville entiére. lIs
devaient défendre leur ville, leur patrie. Le calmar géant
avait atteint la plage. Ses huit longs bras s'étendaient
dans toutes les directions. lls ont arraché les palmiers
de la plage. Les tentacules, les bras du monstre, ont
brisé les chaises de plage et les parasols. Soudain, une
tour de guet entiere qui se dressait sur la plage et ou
étaient habituellement assis les sauveteurs est passée
devant eux.

Barberousse était vraiment en colére et ne montrait
aucune pitie. « En route pour le combat », a crié
Grummli et sa voix grave et forte a fait que la pieuvre
s'est arrétée brievement et n'a plus bougé. Il chercha
I'adversaire qui venait de rugir et apercgut alors Grummli.
Sparki s'était élevé dans le ciel, mais il dut lutter contre
le vent fort qui s'était soudainement levé. La pieuvre
géante s'approcha de Grummli, qui avait déja serré les
poings. Mais Barberousse avait aussi les poings serrées,
huit poings. Le calmar géant frappa dés qu'il fut
suffisamment proche. Les premiers coups de tentacules
étaient inefficaces, mais cela deviendrait de plus en plus
difficile pour Grimmli.

Il serait difficile de se défendre contre ce monstre a huit
bras. Et a ce moment précis, Grummli était déja allongé
sur le sol. L'un des huit bras lui attrapa la jambe, puis



tira et forca Griummli a tomber au sol. Deux autres
tentacules frappaient maintenant Grummli. Puis il
entendit une voix familiere. La voix cria : « Mettez-vous
a I'abri, nous allons manger des calamars frits. » C'était
Sparki, le mini dragon. Sparki est sorti du ciel a grande
vitesse, crachant du feu. |l laissa échapper une longue
flamme qui frappa la pieuvre a la téte. Sparki a réti la
téte du calmar géant pendant plusieurs secondes, mais
ensuite I'un des huit bras I'a également touché. Sparki a
été projeté dans les airs dans un arc de cercle éleve.
Grummli s'était alors relevé. |l s'était relevé du sol
lorsque Sparki distraya la pieuvre pendant un bref
instant.

Grummli n’a qu’une seule chance

Gruammli cherchait quelque chose qui pourrait lui servir
de massue ou de lance. Au début, il n'a rien trouvé. Puis
il @ vu un simple rail de voie ferrée, en fer, sur un
chantier de construction a proximite. Grummli savait
gu'une pieuvre a trois coeurs et pas un seul. Tant que
les trois coeurs battaient, ou deux ou un, le calmar géant
continuerait a se battre. Grimmli essayait de se
concentrer. Il prit le rail de fer entre son pouce et son
index et tint le morceau de métal comme une fléchette. I
a visé Barberousse en colere, qui s'en prenait a et
détruisait des cafés de plage.



Des vitres se sont brisées, des meubles se sont brisés,
un mur s'est effondré. Grummli savait qu'il n'avait qu'une
seule chance. Il devait frapper la pieuvre du premier
coup, sinon le combat serait vite perdu. Son ami Sparki
gisait par terre a une certaine distance. La pieuvre avait
projeté Sparki contre un mur. Le mini dragon tenait sa
téte sinon il ne bougerait pas. Le calmar géant leva I'un
de ses huit bras et s'apprétait a frapper a nouveau pour
enfin achever le dragon. Mais soudain, la pieuvre s'est
effondrée. Le bras levé du calmar géant s'est écrasé au
sol, puis les autres bras ont également cessé de bouger.
Finalement, I'énorme téte du monstre pencha sur le coté
et resta immobile.

Grummli avait marqué. Grummli avait utilisé le rail de fer
comme une lance et l'avait lancé sur le monstre. La
lance avait touché le calmar géant au coeur, ou plus
précisément aux trois coeurs. La lance avait transpercé
les trois cceurs. Le monstre fut vaincu. Grummli se
précipita vers son ami Sparki. Sparki s'était remis sur
pied, mais il se plaignait d'un énorme mal de téte. D'une
voix calme, il demanda a Grummli : « Comment veux-tu
que tes calamars soient frits ou bouillis pour le diner ?
Puis ils rirent tous les deux.

Le temps s'était encore amélioré, les nuages noirs
avaient disparu et le soleil brillait a nouveau. Leffroi était
terminé. Nous devrions ramener a la mer l'or et les
autres objets du trésor, a déclaré Griummli. Sparky



accepta. Le trésor n'apporte que de la malchance. Tous
deux étaient d’accord la-dessus. C'est ainsi que le
fameux trésor du pirate Barberousse manque toujours a
I'appel et n'a pas été retrouveé. Parce que les créatures
magiques gardent désormais également le lieu secret
de la mer.

lls ne veulent pas qu'une autre catastrophe se produise
et que cet endroit soit attagué par des pirates
sous-marins. Un artiste a ensuite créé un monument
pour commeémorer la victoire sur le calmar géant.
L'ceuvre d'art et le monument représentent trois coeurs
noirs d'une pieuvre empalés par une barre de fer, une
seule piéce d'une voie ferrée. Vous pouvez trouver ce
monument sur le front de mer de Cala Millor.
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