
"Journée de la corne"

C'est l'anniversaire de Merylin. Au moins, les gens
appelleraient ce jour un anniversaire. Même Merylin ne
sait pas quel âge elle a réellement. Cela n'a pas
d'importance car les licornes et les filles licornes n'ont
pas d'âge. Ils ne comptent pas les années qu’ils ont
passées à parcourir le monde. Les licornes célèbrent le
« Jour de la Corne » une fois par an. Ils célèbrent la
corne qui pousse sur leur front. Parce que cette corne
est la raison pour laquelle ils sont si spéciaux et
uniques. Il n’y a pas beaucoup de licornes vivant sur
cette planète. Ils entretiennent et nettoient également
leur corne avec beaucoup de persévérance. Le klaxon
change avec le temps. Bien sûr, il grandit, mais il
change aussi d’apparence avec le temps. Lorsque les
licornes sont très jeunes, lorsqu’elles sont encore des
bébés licornes, les cornes sont transparentes et très
courtes. À un moment donné, la corne prend une
couleur et devient plus longue. Lorsqu’il mesure environ
six pouces de long et qu’il a pris une couleur distincte, le
bébé licorne est devenu un garçon ou une fille licorne.
Merylin, la fille licorne, a une corne dorée étincelante et
elle en est très fière. Cette année, pour son "Horn Day",
comme chaque année, elle a envoyé des cartes
d'invitation amusantes et colorées à ses meilleures
amies. Merylin a de nombreux amis, mais ses meilleurs
amis sont bien sûr les créatures magiques, les membres
du Magic Gang : Hips and Hops, Kaboom, Sparki et



Grümmli. Elle voulait faire la fête avec eux et les a donc
invités à une fête sur la plage. Lors du "Horn Day", bien
sûr, l'accent doit être mis sur votre propre klaxon, c'est
clair. C'est pourquoi Merylin a imaginé des jeux qui
seraient amusants pour elle et ses amis. Jeux où elle
utilisait sa corne. Merylin et ses amis se sont retrouvés
sur la plage. Il y avait du monde tout autour d'elle. Les
touristes se promenaient sans but le long du front de
mer ou s'asseyaient aux terrasses des restaurants. De
plus en plus de gens s'allongent sur des chaises
longues ou des serviettes sur la plage et prennent un
bain de soleil. Il y avait du monde partout à côté et parmi
les créatures magiques. La plupart des gens ne
connaissaient pas la présence de ces créatures
magiques car elles étaient invisibles pour les adultes.
Mais bien sûr, les enfants regardaient avec
enthousiasme ces adorables personnages, car les
enfants peuvent les voir. Les enfants peuvent voir les
créatures magiques.

Une plage pleine de boules gluantes

Les amis de Merylin essayaient de se déplacer
particulièrement prudemment et lentement. Aucun
d’entre eux ne voulait marcher accidentellement sur
l’une des nombreuses personnes gisant par terre un
peu partout sur la plage. Et aucune créature magique ne
voulait accidentellement gifler une personne au visage
avec son aile ou sa corne. Cependant, il y avait aussi



une petite étendue de plage où personne ne traînait. À
quelques mètres seulement de l'endroit où les créatures
magiques s'étaient rassemblées, il y avait une étendue
de plage de sable où des centaines de boules rondes
collantes et semi-transparentes gisaient dans le sable.
D'autres boules glissantes flottaient dans l'eau. À
chaque vague qui frappait la plage, de nouveaux objets
sphériques s’échouaient sur le rivage. Et à chaque
vague qui se retirait dans la mer, certaines de ces
boules rondes, toutes à peu près de la même taille,
étaient ramenées à la mer. Les gens se tenaient un peu
plus loin et discutaient des balles collantes, mais ils
gardaient une distance respectueuse avec les balles.
Personne n’osait toucher à ces choses visqueuses.
Elles ressemblaient un peu à des méduses, mais ce
n’étaient pas des méduses. Même parmi les créatures
magiques, personne n’avait jamais vu ces étranges
choses rondes auparavant. Ni nulle part dans la mer ni
sur l'île. Personne à part Merylin.

Mais elle seule le savait. Alors ils restèrent là, sur la
plage. Chacune de ses amies tenait à la main une boîte
ou un carton. Parce que bien sûr, ses amis lui avaient
tous apporté un cadeau pour le "Horn Day". Elle ne
voulait ouvrir les cadeaux que plus tard, dit-elle, mais
elle voulait d'abord jouer. Merylin a remercié tous ses
amis d'être venus. Puis elle a réprimandé ses amis et a
exigé que tout le monde joue équitablement. Dans ces
jeux, a-t-elle déclaré, à titre d’exception, aucune magie



n’était autorisée et aucun superpouvoir n’était autorisé.
Ses amis lui ont assuré qu'ils suivraient la règle et
agiraient comme s'ils étaient tous normaux pour une
fois. Comme s'ils n'avaient pas de super capacités mais
étaient tout aussi ennuyeux que les humains. Merylin
adorait se baigner, se doucher et danser sous la pluie.
Chacun de ses amis le savait aussi. Il n’y avait pas de
pluie en vue, en fait il faisait terriblement chaud, le soleil
brillait et il n’y avait pas de vent. Donc le meilleur temps
pour nager. C'est pourquoi la première action de Merylin
a été de proposer un jeu dans lequel elle pourrait passer
beaucoup de temps dans l'eau fraîche de la mer, tandis
que seul le vainqueur du tour en cours du jeu était
autorisé à la rejoindre dans l'eau. C'était une motivation
suffisante pour que ses amis viennent faire un bon
effort. Tout le monde voulait gagner parce que tout le
monde voulait plonger dans la mer fraîche le plus
rapidement possible. La fille licorne a expliqué les règles
du jeu "Slimeball".

Dans "Slimeball", une licorne doit toujours nager dans
l'eau ainsi qu'un autre joueur. A une vingtaine de mètres
de la plage, là où elle est suffisamment profonde pour
qu'ils ne puissent plus se tenir debout, se trouverait leur
aire de jeux. Les deux nagaient là-bas. Les autres
joueurs debout sur la plage devraient essayer à tour de
rôle de repousser le coéquipier de la licorne qui nage,
mais pas la licorne elle-même. Merylin avait acheté des



ballons spéciaux à cet effet. Boules très gluantes que
vous pouvez acheter dans le magasin de jouets licorne.

Il est important, a expliqué Merylin, de lancer le ballon
sur le coéquipier dans l'eau. Ce n’est pas une idée à
lancer sur la licorne. Dès qu'un coéquipier est touché
par une balle gluante, il doit sortir de l'eau. Ce joueur est
alors à nouveau l'un des lanceurs. Et le joueur qui
marquait obtiendrait un point et serait autorisé à entrer
dans l’eau. Mais bien sûr, il y a une raison pour laquelle
le jeu s'appelle "Slimeball", a-t-elle expliqué à ses amis.
Elle essayait elle-même de lancer les balles entrantes.
Elle essaierait de protéger son coéquipier qui est avec
elle dans l'eau afin que celui-ci ne soit pas touché. Avec
sa corne pointue, elle empalait les boules gluantes et
les faisait éclater. Chaque fois qu'elle fait éclater une
balle remplie d'eau, elle marque un point. Elle attendait
vraiment avec impatience la bataille d'eau
rafraîchissante. Ses amis ont rapidement placé les
cadeaux sur un rocher à proximité pour qu'ils ne soient
pas mouillés, puis ils étaient prêts à partir.

Un jeu humide

Merylin avait déjà sauté dans la mer et en était sortie à
la nage. Ses amis jouaient à une partie rapide du jeu
Pierre Feuille Ciseaux, afin de savoir qui pourrait nager
en premier avec Merylin. Sparki a gagné et a été le
premier à entrer dans l'eau avec Merylin. Les autres



s'approchèrent maintenant des boules gluantes qui
gisaient sur la plage. Grümmli voulait lancer en premier.
Il ramassa une balle qui flottait sur une vague. C'était
étrange. Très doux, extensible et compressible, comme
de la pâte à modeler, mais glissant. Grümmli se prépara
au lancer et regarda la mer. Il a vu la tête de dragon
jaune de Sparki. On n'a plus rien vu du mini dragon.
Flottant à la surface de l’eau, Sparki, ou plus
précisément sa tête, ressemblait presque à un crocodile.
Et à côté de ce dragon crocodile, on voyait une seule
corne glisser à travers les vagues. Comme un aileron de
requin, mais c'était une corne. Parfois, on pouvait
également voir apparaître la tête et la crinière de
Merylin. Grümmli a visé. Grümmli lança.

Avec une vitesse incroyable, le ballon a couru dans les
airs. Le ballon a couru vers Sparki. Mais Sparki n'a
même pas essayé de s'éloigner à la nage et Merylin n'a
pas essayé d'attraper le ballon avec le bout de sa corne.
«Uuuuuuuups», criait Grümmli sur la plage. Le nain
géant avait sans doute lancé un peu trop fort et avait
pris trop de puissance musculaire. Le ballon est parti
trop haut. Le ballon a sifflé à grande hauteur devant les
têtes de Merylin et Sparki et a disparu à l'horizon.
Le lendemain, vous lirez dans le journal que sur l'île
voisine de Majorque, Minorque, une dispute entre deux
touristes s'est soudainement terminée la veille lorsque
tous deux ont été touchés par une énorme bombe à
eau. Une bombe à eau sortie de nulle part et laissant les



deux combattants complètement mouillés. Quoi qu'il en
soit, Grümmli a décidé d'utiliser un peu moins de force
pour son lancer au tour suivant. Viennent ensuite les
hanches, puis le houblon. Hips attrapa l'une des balles
gluantes, visa et lança la balle. Sparki a juste réussi à
l'esquiver et a failli être touché. Merylin n'était pas
arrivée assez vite. Puis Hops a ramassé une balle et a
tenté sa chance. Le ballon a volé avec précision et droit
vers Sparki. Sparki n'eut pas l'occasion de s'esquiver
assez rapidement. Mais au dernier moment, juste avant
que le ballon n'atteigne Sparki, Merylin était là. Sa corne
est soudainement apparue hors de l'eau devant le
visage de Sparki. Il y eut un bruit étrange lorsque la
boule remplie d’eau éclata, envoyant mille
éclaboussures d’eau dans toutes les directions.

Merylin a reçu le plus d'eau, mais Sparki a également
reçu une pleine charge au visage. Ils rirent tous les
deux. Et Hops se tenait sur la plage et était heureux.
Premier point pour Hops, cria-t-elle en regardant sa
sœur avec un sourire gagnant aux lèvres. Mais ensuite
Merylin la corrigea. La fille licorne a répété les règles et
a annoncé que c'était un point pour elle car elle avait
attrapé la balle gluante avec sa corne et la balle n'avait
pas touché Sparki. Le sourire victorieux avait disparu,
mais Hops fut réconfortée par sa sœur. Bientôt, elle
retrouva le sourire.



Un lancer magique

C'était maintenant au tour du petit Kaboom. Le gobelin
prit une des balles qui venaient d'être balayées à ses
pieds par une petite vague. Il a ramassé le ballon avec
une patte, sans se rendre compte qu'il avait
accidentellement gratté le ballon avec ses griffes
acérées. Il a pris de l'élan et a lancé. Un bon lancer. Le
ballon a volé en ligne droite à travers l’eau. De loin, il
semblait que le ballon allait toucher le visage de Sparki
à tout moment. Merylin était encore trop loin de Sparki à
ce moment-là. Elle ne pourrait plus nager de manière
protectrice devant lui. Mais juste avant que le ballon
n’atteigne Sparki, quelque chose d’étrange s’est produit.
Le ballon s'est soudainement divisé en deux morceaux.
Il s'est déchiré en deux dans les airs.

Les deux demi-balles ont continué à voler en lignes
serpentines et quelques secondes plus tard, une
demi-balle gluante a frappé Sparki au visage. Merylin
avait empalé l'autre moitié sur sa corne. Et ce malgré le
fait que les deux créatures magiques nageaient dans
l'eau à quelques mètres l'une de l'autre.

Ils ont tous deux attrapé les deux moitiés du ballon.
Mais cette fois, ce n’était pas de l’eau transparente
normale qui coulait sur leurs visages. C'était de l'eau
violette avec des paillettes. Tous deux, Sparki et Merylin,
brillèrent soudainement et leurs visages étaient



complètement violets. Comment est-ce possible ? Se
demanda Kaboom, debout sur la plage, sous le choc. Il
avait probablement contribué à ce que le ballon se
déchire dans les airs à cause de la déchirure du ballon
provoquée par sa griffe acérée. Mais pourquoi l’eau
était-elle violette et scintillante ? Puis cela lui est venu à
l'esprit. Il avait expérimenté quelques couleurs et
paillettes plus tôt dans la matinée. Il voulait mélanger
des couleurs pailletées comme cadeau pour Merylin, qui
adorait peindre. Il se souvint qu'il ne s'était pas lavé les
pattes par la suite.

Tandis qu'il regardait ses pattes et voyait qu'il avait
encore des paillettes et de la peinture violette sur ses
pattes, Merylin se plaignit dans la mer. Elle était
mécontente que les règles du jeu ne soient pas
respectées. Elle a affirmé que Kaboom utilisait des
pouvoirs magiques pour transformer une balle en deux
balles et couvrir leurs visages de peinture. Kaboom est
entré dans la mer et a nagé vers elle. Il la calma et lui
expliqua qu'il avait probablement eu des résidus de
peinture et de paillettes sur sa patte. Merylin a demandé
ce qu'il prévoyait de faire avec la peinture, mais Kaboom
ne voulait pas encore le lui dire. Il a juste dit : « Plus
tard. Vous le saurez plus tard. Puis tout allait bien à
nouveau. Kaboom a pu rester dans l'eau et le dragon
violet Sparki a nagé jusqu'à la plage. Ensuite, ils ont
tous joué encore quelques tours du jeu "Slimeball" et se
sont beaucoup amusés. Plus tard, Merylin a ouvert ses



cadeaux et était vraiment excitée. Mais ce que la fille
licorne a reçu en cadeau est une autre histoire.

LA FIN.


